
Метод проектов

Ушли у/ке в проLtl"|lое рефераl,ьi и док.lащы. cкitttililtiыe }LtзIrlfiуцg9
Интернета. Такие виды 1эабот IIе разв1,1t]atlL)т l t}орческоI"о потенIlиала
школьников и MaJlo что да[от в обiэазt,t]il,гсль}lом смысле. Гораздо интереснее
что-то создавать самим.так сказатl,. |;еI{.Iз-ть гlроблему в прикладном плане.

Этим мы и заниNlаемся в сl]оей ItpoeKilit.lii деятелыlостll на уроках и во

внеурочное время. На заня,гиях Kol,opl,)t,o мы с l)ебя],ами осваиваем
мульl имедийныетехнолоi-ии чl гtp,-rбi,,liut созilаl,ь что-lо нужное как учителю,
так и ученикам.

В современгtой Ilедагогике ак,гиl]но I]а]раба,l,ывае-I,ся ll tlспользуется уже
более двалцати J]е,гтехнс)j]огi,lя Ilpoelt,_ ircli! дeiii,c:JlL,ilOcl,Jt. более известная в

педагогике как так назыtsаемыi.i Me0,oli {]1)оекl,ов, ориеItт}tl)ованный на
выявление ноtsых коллективных форпr учебной леятель}Iости в развивающем
обучении и Ilацелеt-tныЙ Ita актI{8изаU,;IIо ,гворrlggrr}lх возi,чIоиtгlостеЙt личности.

СЛОво ((проеItт)> (в 65rKBa;lbнoivt tlepet]o|ie с лaTttllcкot,o - <<брошенный вперёд>>)

толкуется в сJIоtsаре иносграttных cj](_}l], Itl]oeкT - замысеJl, I1лан;

РазработанныЙ план соору/кения, ]\Iex,lrlir.I]]\lal_. предварLlтелы-lыЙ текст какого -
либо докуменl а.

Учебный проек],- э,го возмоiI(l{Uстl, ,,].t,:,iliil ь {l,rо-,го ]41-ITeI)ecнoe

саМостоятеJIьно. MaKci.l]\la.JlbltO i.{cI]O.:li_, :,lit {.)iiuii сJt()собIlос,ги проявI.t,гь себя,
ПРиЛожить сt}ои знания. гlрt{[лесl-tI lILr.,ii)]},i4 Ilоliазаl,ь ltубJtичLlо достигнутый
РеЗУЛьтат, практическая деятельностt,. }laiipal]JleHtIaя на решение интересной
проблемы.

История возникнOвеtlлtя il i}rlзl_}It,I,иrl Ntетода учебных проектов.

СаМИ ПО себс IlpoelсltI)Ie ll;iL]ii ii lTcji,ti,,j ill,C :la Jl()Iji,i, ,Vcl,<_l;t tjроектов
РаЗРабОТ'ан в 20-е годы прошлого Bel(ii ilr\lep}4кallct(}1м философом и педагогом
tЖОНОМ f,ыои, его учеЁlиком В.Х. ittr.iI;.t;piltiol\/t i{ oсFIоI]ыва!чся на
гуI\4анистическL,lх идеях в r}lи;ltlсtl{lиr.r ir образовании. Сошасно теории fiжона
Щьюи

a

о

о

ребёнок в оFiтогене,jе гlс)ttlорriL.i ii,v-l,i, qg.;11_11]счес,Iва i] позi-iании
усвое}] ие зHal lий еc,l"b споl t,ганu l,i ii. IIe),{ tpaB.;Iяепt ь; й процесс
ребёнок усваиI]ае]] материал. не гii)осто слушая и воспринимая
материаJ], а б"ltагодаря BOзl{иtltilr,lii у 1Iего ilo,1,1эeбHc)cTpt I] знаниях,
являясь актиI]Ilьlм субт,ект,оjч1 cl]i.},jI"o обучеtiltя

условиями успешности обучения по l[ьюи являются:

. проблематизация учебrlого l\,laTcpl,tajla

по И}



о aKTt] tsность ребёнка
о связь обучеьtия с жизItь}о, игlэоii. трудо!1

В РоссиИ идеИ проектнОго обч.iеt{llя iiDaктиllec,(tl l]озItl,iкли в ],о же время.

YrKe В l9tr5 r-. русский lIеi]аl,оI'с."г. iiiitI(t(}iji IJLt]IJli1.1]}t,it ttебозlьшую группу

колле]] пытавIлихся aКTl.iI]Iio liсгiоjlL]оl]iл-i, проектItыС N,lеТоДы в Ilрактике

преподавация. 1-ак, ,гема "Работ|l в i,ott,:allitoii itоNlitlJгe'' Ilред]lолагала не

только формовк} роспись и обяtиг различной посудьi. но и получение знаний

о составе и свойствах гJIины, г,ecltpa(liil.t ее'JаJlе-rкей, равFlо как и проведение

загородных экскурслrй. пOсешiеLlие iliy";gelj ll бl,tб:rиотек,

Пос.llе револlоцl.j1.1 lйетод IlpoeкlсlB itр}IilсIiяj{ся в школах по Jlичному

распоряжеIiиtо [l. к. Кругrскойr. В 193 i l llостановлеI{ием Цк вкп(б) метод

проектов был осу,лtДеН Как Ч,Чri..itыil C(..ijCiCi(Oi.i ijlii{JЛe },l lie исI]оjIьзова,lся

вплоть до конца 80-х r,одов.

l . ИсследоватеJt ьски ii ll рOсti,t.

Такой проекТ требуе,Г Xopoli_l() пi)од!,fujзtlтlrlй сl,р)/ктуры. обознаLIенFlых целей,

актуальности [lpoeкTa для всех учiiс],ll1.1ttоl]) социа]]ьl]о}"t значимости,

продумаНных метолов. в'Гоlчl Lli,Iсле эli,]пej)ltiv{eliTa.rlbIItIx и опытных работ.

методов обрабоr,ки резулы,а] ов,

При выпс)J]tlе]Il,J},{ IlpoeK,I at i"lcl {l1 l,..

- Структурирует гI poeI(T lj JloI-1t lic t1.1,y l{ I io i о },I cc.]ieiioBaI Ittя.

- Включает в IlpoeKT аi]г,чIuен,гаiii,tlо t)i (l altl,yal;jb{Iccl jt-

- Опрелеляет объскт tJ llредNlст ilccji{],-lcLi;i]I}tri.

- Обозначает целt1 t{ зLtда,I!1 {lpoeкT]l0iL.) liссliедоiirtния, t]lормулирУеТ ГИПОТеЗУ

исследоваt{ I.trl.

- Определяет мстоды иccjte/{oB[tll}lri,

- Конкретизирует Llсточниклt l.tlt{lo;,li,l;tлli{lI. вывOдliтiйетодоJlоГИЮ
исследованt]rl,

- ОпредеJIяе,I lIy,l,t.{ peule1 ttllt llроб.;tеlчl.

- Осваиваеl, I{ot}Oe опtll,гLlьIм rIy,I,eivl,

- Оформляет IlpOeKT в виде B1,1I}L.7JOi_},

- Подтверждает или опровергае1 гI.Iпо,l,ез)/.

- Выходи,I, lia LlовLlГi clIeKl,i) tlllсб.пеl"l,

2. Информационный проект.



этот тип проектов изначаJlьно itаправ.,lеrr на сбор ИНфОРМаЦИИ_: КаКОМ-ТО

объекте. ознакоNlление участI-{иков проекта с этойt игrформацией, ее анализ и

обоб ше н tr е ( r aKTo B, гi редназt t ач еit I l ы х,i-ll,i шi,rро ко й аулl{,r ории, Структура

такогО проекта rrо*.' бы.гЬ обозначеt1,1 сJiелуiОШt,t\,t образом: цель проекта,

его aKTya-пbHocTb - lvleT.rtbl поjlучеri1,11i ,,lil,геllаI,уi]i-lьlе i4сточнI,tки, средства

СМИ.базыДаНI{ых.I}ТоtчtL{ИсjlеЭjlt]l{I{)(]il',,,,".,.,,,.,."рi]ь}{).аНкеl.ИроВаНИе.В
том чисj]е и зарубеiКlл1,1х l];tl]Tlit]i)O11, i;ll(jl-{'il(]lll1c ''\{L,зl^сli]tlй шгаки" ) и

обработки и1.1tРормации ("* оч,ur,"з, оСобrrtеilие. сопостtiвление с известными

фактами, аргумеItтироваiIllьlе i]ыво]lы] - результаr (статья, реферат, доклад,

видео) - презеFlтuц"i (публикаL\i,lя, I],гом tlлlсле в сети, обсуrкдение в

телеконференци lt, llр, ),

- Залает iкесткую структуру п р о е к] Lr,. ll р{эJ{у с i,i lil р l 1 BaIo lлу}о с l,lcTe му

Е

-обобшrаеТиа}.{аJlИЗl,tруеlлtнdl'.liэьi:lli}|l.-r'

- !,елает выl]одlь1"

- Корректирует Il оисl{ по yToч l le l I llbiNi } t,!I ii)a l]леl{LlяIч1,

- Ана.цизирует и обобrrlает I{овые фаl<,lьt,

- Проводи,г [lpe:}eliTirцt-tlo"

- Организует проведеItие ((t}IleLlii,leii;i, iieiil(it,

3. ТворчеСКИй [lp()eк]" 
]t tt,\ , - )].руктуры, она

такой прOекl. как IlpttiJиjl(). llc 11;11Qt_i1,.l] ],г,,l_,]ь}lо llilUl],o":,]j:::::

только намечае.гся !r даJ]ее разt}lli]ас.{"сJ{. 
li.ll'.i'.lltяяcb 11риi'ятой логике и

инТересаМ:чЧirсl}lt,lкоi]Г]l](Jек'Г;I.i}:l.у'l;i.It.]l'iС-.I'чLiii,i]\Iо)кliоiiоГоВорИтЬсяо
х(еЛаеМых,ПЛанИруеМыхреЗуJlЬ.ГаТ;iхiсilвмес.гltоЙГаЗеl'е,соLлинении'
видеофил ьме, с tlортив tl о й i,tгllе, эк._: Il е l i t t tlИ t,t ) ;

- Щоговаривается с груttтtоt't иJlt,l vLii,iT{,leN,l () ;,канре,

- Развивает проект в IlодLliiHeiljlc )}raIii;Ll itl)lleltlio0-tl peзyjlbTaTa,

гI олучить творческi,l й продукъ
- Стремится гIолучи[,ь lбuуlwчl\I

- Задает жесткую структуру не самоГi; ПРОеКта, а его оформления,

4. ИгровOr"l ll l)(lclt,I"

ВтакихПросi(lахсТJ))/liТуl].-tТilit-,iiе.Г{-,l.'ji-'itоillj-i"lеLiа.еТсяLtосТае.tсяоткрытоИДо
окончанИя проекта. Y.lac.lHt4K1,1 пpLIt{ili,llt.i0-I bta. себя опрелеленньlе роли,

обусловленьlые хаI]акгеi]Oi\{ i,I CO,iie])"Kii li,l,J,:vl j,]рOFjli-га, Это моry,r бытъ



Этот тllп проектов изначаJIьно Н&ПР?Вл€н на сбор информации о каком-то

объекте. ознакомление участFIиков проекта с этой информацией, ее аналпиз и

обобшен t,te фактов, предназначенныХ Д-гlя широкоЙ аудитории, Структура

такого проекта может быть обозначена сJIедуюшим образом: цель проекта,

его акт},а-пьность - методы поJIучения (ли,гературные источники, средства

СI\4И. базЫ данных, в тоМ числе электроIJIIые, интервью, анкетирование, в

том числе и зарубе/кных партFlеl)ов, Ill)gi]еденлlе "мозговой атаки") и

обработки информации (их анализ, обобщение, сопоставJIение с известными

фактами, аргументированные выводы) - результат (статья, реферат, докJIад,

видео) - презентация (публикация, в том числе в сети, обсуждение в

телеконференции, пр.).

- ЗадаеТ жесткуЮ структуРу проекТа, ItредусматриваIошдую систему

коррекции,

- Направляет работу на сбор и знакомство с новоЙ информацией,

- Обобrцает и анаJiизирует иHd)opivtal]t-ll(j,

- Делает выводы,

- Корректирует лоиск по уточненным направлениямr

- Анализирует и обобщает новые фак,гы,

- Проводит презентацию.

- Организует проведеrlие ((вtIеш[Iей>l clL{elttct,t.

3. Творческий проект.

такой проекъ как правило, не имеет детаJIьно проработанной структуры, она

только намечаеТся и даJIее развивается, подчиняясь принятой логике и

интересам участников проекта. В лучrrrем случае можно договориться о

желаемых, планируемых результатах (совместной газете, сочинении,

видеофильме, спортивноЙ игре, экспедиции);

-,Щоюваривается с группой или учителем о жанре,

- Развивает проект в подчинение жанра конечною результата,

- Стремится 11олуL{l4,гь твор.tесl<лtй llродуliт,

- Задает жесткую структуру не самого проекта, а его оформления.

4. Игровой проект.

В таких проектах структура также только намечается и остается открытОй ДО

окончания проекта. Участники принимают на себя определенные роли,
обусловленные характером и содержанием проекта. Это моryт быть



литераI\рнь]е гlеI)сонажI4 I,iJlи l_}ыдуl\{аilllь]е Iерои, имttтируюtцие социаJlьные

или .]e_loBbie оl Ftошеtjия, ослOжняеN{ьi? I]РИi]Уr\lаtlltыми участниками

ситуацt,lЯ\ltI. РезуJlьтаты таких tlроекlOts iчlОГУт намечаться в начале проекта, а

могуТ вьIрисовыi]аl.ься Jll.tmb i( его IiOi:lJi', С,rеllегtь,гtsорчества здесь очень

ВысокаЯ.FIоДоМИНИрУЮtllИМВлlДоМДе'I.iе'ПЬtJос.ГиВсе-ТакИяВЛяеТсЯроЛеВо-
игровая. пр},l lijlIоченческая :

- Намечает ((игровые)) роjiи.

- Подчиняет логику ролей со/lержаниilJ JlpoeкTa,

- Моделирует ситуации.

- ПроигРываеТ ((виртуtШьгl ые РеалЬ1-1ОС't'И)),

5. ПракТи Ko-optIeIlT[r рова lI ll ы il I1 po.J lil "

отличает четко oбo,;lla.leltitыi-i с ctiiit); ,,j ijitll|.ljiit рсзу-lь,]"а,i,лея-Iеjlьности

участников гIрOект-а. Приче]\,l эl,оТ j)ез},jlь,]rr1 обязатеJjьt,l() ориентирован на

социа,,IьНые IJll-гepecltrI Ca,ivl',lx yLlac,гlI}]tiotl {газеl'а, ДОКУtчIент, видеофильм,

звукозапИсь, сllекТакль) прогl)а\lма деiiствLtй, Iilэоект закона) справочный

материал, пр.).

'l'акой проек-1,требуеr,хорошо iiРОД!iчlirllliой структуры) даже сценария всей

деятельIJосl,t1 el-o участIlIlков с Oпi,c;lt-ilCII}{elvl функrrиЙ каждого из них, четкие

выходы и участие каждого в о(ьорiчlле{l1,1рt liонечного продукта, Здесь особенно

важна хоI)ошаЯ организацрrя кооi]д1,1на]lLlLrнlrоЙ работы в плане поэтапных

обсу,r.сдениЙ. KoppeKTtti)OIJI<1.1 COt]ivlerj't'I]_;,,iX il tiilji1,1}j}l;i'y'ajlt,1-1ыx )iсИЛий, в

организацtll] г]реЗеrjтаilll 1,1 IlOj] i''l,:tl!il:,i.', ].](] ]\,,il;1,1ll,{.,\lt tl Вt}ЗМо)]{LI blx способов их

внелреi-lия i] iipaK,i iIK,v] Opi,a-Lti,I.taцtIri citc,j t)i,ia,;i{liecKOii Бriеш-ii,iей оцеltки

проекта.

- обозначает результат в начаJIе проек,гной деятельности,

- Определяет (lyнкцrtю каждOго участlltii(а проекта },l (или) партера,

- Полччает ко t] i(peT I I ы й i\,i а геI] l,i lul ь i t bi r:, i I i)i_)liyit I . .,

- Задает жесткуло структуру,

- Определяет q)ункIlиto к;lждоI,о учirсj,lI14i(:,1 ,Ipoeltla ,1 (или) партера,

- Получает конкретrIый ]чlrlе})иа-rlьIjыЙ lI})i]ii]/iiт, коl,tlрыiа заранее определён

може,I быть I.{cгIoJib:]Ol]atl l] 7Ii}{з]ll,I l(.]Iaccii. iлкоjiы, tородlа и-г. Д.Например,

учебное пособие для кабиt-Iета гtо преiiп{еl,у. ]]а;кно оценить реаJIьность
использованt,lя продукта, на прatктиliе I.1 его способностъ решить
поставJIенную проблему.



ПРОд5rктi.tвно повторять и обобrцатъ lriэойденный материал, давая учаtцимся
ЗаДанL{я соз-]ат}, тест. кроссворд илil викторt,lну. fiумаю. многие это делают.
НО еrцё -l}'чше - оформить работу в виде ilрезентации. Тогда это и нагляднее,
И ЛеГЧе ИСПОЛЬЗ,ч"еТСЯ Ila YPOlie.

Обшrеучебньlе урtеli}lя ll ltat}ыKlr. t|iорпI}lI)уIOщиеся в lIроцессе проектной

jier1,1 е. ;l,It{_}сl ll.

Рефлекси l}Il I>le умен ия :

. умения осмыслить:]адаL|} л;tя peшietll.irl коl,орой Liедrзqтзlочно знаний;

. умение отвечать l,ia вогIрос: tleМy HyiKIto }Iауч}lться дJlя решения

поставлен l lой :]ада,-i и?

Пои сковы е ( исс.гl едовател bcl<lt е) у}l ()lt ltýI :

. y]vleFlrte саi\tOс,гоя,гельI]о I eilt]i_)иilOLiii I L i,l1-1c,11, 
,I.c. иlзобретать способ

действия, Ill]ивлекая :]LIаI{ия из l]аз,IilLttiых об:Iастей,

о умение самостоятельно най,ги Ftедос"га}ощую лrнформацию в

информационljOм IIоле;

о уменИе запросить l,iедOс.ГаtоittY}() t,l}iil)(}ilмitЦИК),V экспер.га (учителя.

СПеЦИil^jlИСrа):

о умеFIие находить FiecitoJlbKCj i]ариаtl,го8 реUlения проблемы;

о умение вьiлi]l.]гаl,ь i-иliU lезьI.

о умение устанавлива] ь tli)t,i чrl jjiН(-;-Cj, Cz iC iijc] i [j bie сt]я ]i.t.

Навы ки оценоч ttсrй самостоятел bH{J t.t lt,

о Умения работать сотрудlнllчая:

о умения коJIлеI(тивi{ого l]лaiI1,1I]oBai,].llrt:

' умение взаиlvIодействоtза],I) с .iitобь;,t iiir!)Tl--tOiioivt.

о умеl{ия tsзаимоilомоtл1.1 в гI)уtlле 11 ileil]etll{и обш}.tх задач.

. навыки делового партLtерского обшtелtt.tя:



о уNIения Ilaxojl}I"I ь и исIIравjlril,ь Oii;irfit\}l i] i);iбо r е лli],уl tIX уLtас,гIlиков

гр},п п bi.

Менедiкерские умения и навыки:

о умение проектировать I,1роцесс (из,liе;rl.rе);

о ч\lение пjlаIlироi]ать деятеjIьtiос,гь. IJре]\,tя, pecypcbj;

О У]VlеНИе ПРИltИlчtаl Ь РеLL]е]ijrlЯ ii II]]Oi _ lO ]iiРО]}it'Гi., t-ix ПС)сjjедствия:

о навьiКи irliапи:]а собо,гвегttrоl.i деяте,il,il,Jс1-1.1 (ее хода i.l гiромежуточных

результатов).

Коммун и ка"I-и Bt{ ые yмell ия :

о уменИе иIjиj_lиltроватЬ у.lебllое ВЗitllN,lо;l€л]ствttе с взрослыми - вступать в

диа,тоI, задавать i]oilpOcI,j l,] 
.].д.;

. умение BecTI.i дrlскусс}.1lо:

о уменИе оl,с-гаI,Iвать cBolo 1oLltiy зреIli.Iя.

о умеFlие находить комлромllсс;

о навыки и]tтерI]ьюирова}{иr\} устtJогO Ollpoca и т.д.

ПрезеllтацIlt-lIlIIые },пIеlltlя It Ililt}ыtttl;

. навьJКИ rvtс)lJОЛ()г}4Llссl(о["{ peli 1.1 .

о умение yt]epellHo держаIь с€6я LJo li]lе\lя iJьIсl-чllлеllия;

. &ртистические умеltия;

умение испоJiьзОi]а,гь разлrlчLtь]е сi],]llс.гва напlядriости при выступлении;

yMeHi{e оl,F]ечilть на HeзaIljli.ti{}.1pOBilrr iibl€ вопi)осы.


